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Dersin lIslenisi
 Hayat Bilgisi Ogretimi (HBO)nde kullanilan kaynak ve materyaller ile
ilgili temel kavramlar
* HBO’de kaynak ve materyal kullanmanin dnemi
» Ogretim materyali hazirlanirken dikkat edilmesi gereken ilkeler
* HBO’de kullanilan kaynaklar
e HBO’de kullanilan materyaller
e Kaynak ve materyal kullanimui ile ilgili bazi oneriler



Temel Kavramlar

* Ara¢: Herhangi bir isi yapma ve 6grenmede kolaylik saglamak amaciyla,
kullanilan yazi tahtasi, kalem, kitap vb. gibi malzemelere arac denir.

* Gereg: Tebesir, tahta kalemi, pil, deney tlpu gibi bir isi yapmada kullanilan
ve tukenen maddelere gerec¢ denir.

 Kaynak: Ogrenmenin kalicihgini artirmak icin basvurulan gorsel, isitsel
yollar ile canli, cansiz kisilere denir.

« Ogretim materyali: Ogretim siirecinde dgrencilere bilgi, beceri, tutum ve

degerlerin kazandirilmasi amaciyla kullanilan tim arac-gerecler ve
kaynaklardir.

 Ogretim teknolojisi: Ogrenme-6gretme siirecinde kullanilan teknolojik
arac-gerec ve materyallerdir.



Hayat Bilgisi 6gretiminde kaynak ve materyal
kullanmanin dnemi

1.

A

Ogrencilerin farkli kaynaklardan ve materyallerden yararlanmasi
ogrenilenlerin kalici olmasini saglar.

Ogrenciler, hayata dair 68renilenleri ezberleme yoluna gitmez,
ogrencilerde anlamli 6grenmeler gerceklesir.

Derslerin daha eglenceli, keyifli gegcmesini saglar

Ogrencileri derslere karsi olumlu tutum gelistirmesini saglar.
Ogrenciler arasinda isbirligini ve dgrenci motivasyonunu artirir.
Uc boyutlu materyaller somut 68renmeyi saglar.



Ogretim Materyali (OM) Hazirlanirken Dikkat
Edilmesi Gereken llkeler

1. OM basit, sade ve anlasilir olmalidir.

2. OM programin, dersin ve konunun amaclarina uygun secilmeli ve
hazirlanmalidir.

3. OM konuyla ilgili tim bilgileri degil, 5nemli, dzet bilgi ve becerileri
icermelidir.

4. Kullanilacak OM’deki gorsel 6geler (resim, renk, grafik vb.) 6nemli
noktalari vurgulamak amaciyla kullanilmali asiri olmamalidir.



Ogretim Materyali (OM) Hazirlanirken Dikkat
Edilmesi Gereken llkeler

5. OM’nde kullanilan yazili ve gorsel 8geler, 6grencilerin gelisim
ozelliklerine uygun olmali ve gercek hayatla tutarlilik géstermelidir.

6. OM, dgrenciye uygulama ve alistirma imkani saglamaldir.
7. OM, tekrar tekrar kullanilabilir dayaniklilikta olmalidir.

8. OM, kolaylikla gelistirilebilir, degistirilebilir ve giincellenebilir
olmalidir.



Hayat Bilgisi Ogretiminde Kullanilan Kaynaklar




Cocuk Dergileri

* Hem temel degerlerin kazandirilmasinda hem de hayat bilgisine ait bir
cok kavram ve becerilerin kazandirilmasinda cocuk dergileri
kullanilabilir.

* Cocuk dergileri; bilimsel gelismeleri, farkli sporlari, yasam bicimlerini,
teknolojiyi, hayvanlari veya cografi temalari ele alarak cocuklarin
dinyasina farkli boyutlar kazandiran sureli yayinlardir.

e Cocuk dergileri cocuklari ilgilendiren haber, olay ve bilimsel
gelismelerin yansitildigl cok boyutlu iletisim araclaridir.

* Egitimde kullanilan cocuk dergileri Unite dergileri, okul ve sinif
dergileridir.



Cizgi Filimler
* Cizgi film, bir konu ile ilgili olarak karakterlerin hareketlerini belirtecek

bicimde art arda cizilmis resimlerden olusan sinema filmleridir.

e Cocuklar, cizgi filmler araciligiyla bilgi, beceri, tutum ve degerleri
ogrenmektedir.

* Cizgi filmlerdeki olay, karakter ve davranislar cocuklari etkilemektedir.
* Toplumun kurallari, degerleri, cizgi filmler araciligiyla islenmektedir.

* Sinif 6gretmenleri dersin kazanimlarina uygun olarak cizgi filmleri bir
kaynak olarak kullanabilir.



Cizgi Filimler




Animasyon Filimler

* Animasyon filimler, hikayelerin gorsel isitsel versiyonlaridir. Bireyleri
eglendirerek, disundirerek hem bilgilerini hem duygularini gelistirir.

* Animasyon filimler cocuklari sosyal, kisilik, bilissel ve cinsiyet rolleri
Uzerinde etkili olmaktadir.

* Animasyon filmleri ile 6grencilerin motivasyonlari ve derslerdeki
etkilesimleri artar.

* Animasyon filmlerinin hayat bilgisi dersinin kazanim, beceri ve
degerlerini icerdigi sdylenebilir. Ogretmenler hayat b|Ig|5| dersinin

konu ve kazanimlari ile baglantil olarak bu filmleri kaynak olarak
kullanabilir.



Animasyon Filimler
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Gazeteler

* Gazeteler her diizeydeki bireyler (okul 6ncesinden yiksekogretime),
zengin gorsel unsurlar (resim, fotograf, sema, grafik, harita)
kullanarak, farkli konularda (sehir, tlke, diinya, ekonomi, cevre,
bilisim, kultlr-sanat, spor egitim) haberler sunmaktadir. Gazeteler bu
ozelikleri dolayisiyla hayat bilgisi dersinde kullanilabilecek bir aractir.

» Ogretmenler, hayat bilgisi dersinde konularin guinlik hayat ile
baglantisini kurmada, Uzerinde durulan kavram ve kazanimlari
somutlastirmada gazetelerden yararlanabilir.

* Ancak 6gretmenler gazeteleri kullanirken 6grencilerin gelisim
Ozelliklerine dikkat etmeleri gerekir.



Konu Alani Uzmani

» Ogretmenler konunun ozelligine gore farkli alanlarda calisan kisileri
sinifa davet edip 6grencilerin konuyu birincil kaynaktan 6grenmesini
saglayabilir. Boylece 6grenciler kitaplardan égrendikleri ile konu alani
uzmanindan o6grendikleri arasinda baglantilar kurar.

* Hayat bilgisi dersinde farkli meslek grubunda calisan aileler, resmi
veya Ozel sektdrde calisanlar, aile buyukleri, bilim insanlari, sanatcilar,
sporcular konu alani uzmani olarak sinifa davet edilebilir.

* Ayrica sinifca okula yakin kurum ve kuruluslardaki calisanlar ziyaret
edilerek meslekleri ve yaptiklari isler hakkinda bilgi alinabilir.



Interaktif Egitim Siteleri

* Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurltgl tarafindan gelistirilen
Egitim Bilisim Agi (EBA) hayat bilgisi 6gretiminde kullanilabilecek
dijital bir egitim platformudur. EBA iceriginde e-dergi, e-kitap, video,
ses, gorsel, e-dokiman, yarisma, icerik tGretimi, e-kurs, gibi cesitli
moddller bulunmaktadir.

* Bunun yaninda 6gretmenlerin yararlanabilecegi Morpa Kampus,
Okulistik, Vitamin gibi egitim siteleri de bulunmaktadir.
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Interaktif Egitim Siteleri

* Interaktif egitim sitelerinden yer alan 6devler, etkinlikler, calisma
kagitlari, oyunlar, muzikler, belgeseller ve gorseller hayat bilgisi
dersinin konu, beceri, deger ve kazanimlarina uygun olarak
kullanilabilir.

* Interaktif egitim siteleri bireysel 68renmeyi desteklemekte ve egitimi
gorsellestirerek derse olan motivasyonu artirmaktadir. Cok sayida
duyu organina hitap ettigi icin de kalici 6grenmeyi saglamaktadir.
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Sosyal Medya Araclari

* Internet yasamin her alaninin etkiledigi gibi
ogrenme Ogretme slrecini de etkilemis ve internet
ortami, hemen her yastaki bireylerin zamanlarini
gecirdigi yerler durumuna gelmistir. Youtube,
podcasting, bloglar, wikis vb. sosyal ortamlar
bulunmaktadir.

* Ogretmenler, egitimi sinif ve okul disina cikararak
sosyal medya araclarindan yararlanabilir.

* Sosyal medya araclari, 6grencilerin isbirligi, akran
degerlendirmesi yapmasini ve gidilenmesini
saglar.



Cocuk Kitaplari

* Hayat bilgisi dersi toplumsal yasama ait bircok konuyu ve degeri
iceren bir ders oldugundan kazanim, beceri ve degerlerle
iliskilendirilerek cocuk kitaplarindan yararlanilabilir.

e Cocuk kitaplari (hikayeler, masallar, romanlar) hem mevcut degerleri
korumak ve giclendirmek hem icin hem de kultlrtun kazandiriimasi
icin kullanilabilir.



Kamu Spotlari

e Kamu spotu, kamu yarari icin kamu kurum, kuruluslar ile dernek ve
vakiflar tarafindan hazirlanan bilgilendirici ve egitici nitelikteki film,
sesler ve alt bantlardir.

* Kamu spotlari hayat bilgisi dersinde cogu unite, kazanim, beceri ve
degerlerle iliskilendirilerek derslerde kullanilabilir.

* Hayat bilgisinde 6zellikle 6grencilerin dikkatini cekmek icin dersin giris
asamasinda kullanilabilir.
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Hayat Bilgisi Dersinde Kullanilan Materyaller

Gorseller

Gercek R

Nesne ve

. Modeller |

Materyaller

Bulmacalar

Kuklalar

Yap-bozlar



Gorseller

» Kolay bulunma ve hazirlama, masrafsiz olma, karmasik fikirleri sadelestirme,
kullanim kolayligi ve etkilesimli olmasindan dolayi gérseller 6grenme 6gretme
ortamlarinda kullanilan materyallerdir.

e Konularin somutlastiriimasinda, karmasik kavramlari basitlestirmede, 6grencilerin
derse dikkatlerinin cekilmesinde gorsellerden yararlanilmaktadir.

Hayat Bilgisi
Ogretiminde Kullanilan
Gorseller

Resimler /

et Grafikler Semalar Karikaturler



Resimler ve Fotograflar

* Insanlarin, yerlerin ve esyalarin iki boyutlu temsilcileridir. Ogrencilerin
konulari daha iyi anlamalari ve konularin somutlastirilmasinda
cullaniimasi gerekir.
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Resimler ve Fotograflar

» Ogretmenlerin konularina uygun olarak internetten,
dergilerden, gazetelerden veya kendisi cekerek
fotograflar ve resimleri kullanmasi gerekir.

SAGLIKLT BESLENME



Grafikler

 Sayisal verilerin gorsellestirilerek sunuldugu araclardir. Sttun, resimli, pasta
ve cizgi grafik turleri bulunmaktadir. Ogrencilerin grafik okuma becerisi
gelistirilmeli. Sinif mevcudu, hava grafigi, kilo ve yas grafikleri hazirlanirken
ogrencilere hazirlatilmali. HBO cok resimli ve renkli grafikler tercih edilmeli.
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Semalar

* Kronolojiler, miktarlar ve hiyerarsiler gibi
- ] ) - I a amba calismryor
soyut iliskilerin gorsel temsilcileridir.
Cizelgelerin 6rglitleme semasi, akis semasi v
ve zaman cizelgesi gibi turleri bulunmaktadir. Lambanin

fisi takil mi?

 Orgutleme semasi: Bir kurulusun
organizasyon yapisini gosterir.

* Akis semasi: Bir sirecin aksini ve islemlerin Ampu

yapilig sirasini gosterir. atiak mi? o o cedist

e Zaman Cizelgesi: Olaylar ve tarihler
arasindaki iliskileri géstermek icin kullanilir. _
eni bir lamba &l




Orglitleme Semas)




Karikaturler

* Gercek ya da hayali insanlarin, hayvanlarin ve olaylarin kaba
cizimleridir. Eglenceli olup kolay okunurlar ve cocuklar icin ilgi
cekidirler. Ogrenciler geri déntisim, kiiresel 1sinma, glincel olaylar ya
da okuduklari hikayelerle ilgili karikatlr olusturabilirler.
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Bulmacalar

e DUsundurerek ve aratarak
buldurmayi amaclayan kelime
yoklama oyunu. Derste renkli
resim, cizgili ve sekilli
bulmacalar hazirlanabilir.
Ogretmenler, bir konu ya da
Unite icin bulmacalar
hazirlayabilecegi gibi konu ya
da Unite sonunda tekrar
amaciyla da bulmacalardan

yararlanilabilir.



Kuklalar

* Insan, hayvan ya da diger canhlari bicimsel olarak yapip hareket
ettirme ve seslendirme amaciyla kullanilan materyallerdir. Aile, okul
ve toplumda nezaket s6zcuklerini kullanma, uygun s6z ve davranislar
sergileme, iletisim vb. konularda kullanilabilir.




Yap-Bozlar

* Parcalardan olusan resim veya fotograflarin birlestiriimeye calisildigi
materyallerdir. Hazirlanmasi zaman almakla beraber kullanimi egitici,
zevkli ve ilgi cekicidir. Hemen her konuda yap-boz hazirlanabilir.




Gercek Esya ve Modeller

* Gercek esyalar: Konularla baglantili sinifa getirilen canli veya cansiz
nesnelerden olusan materyallerdir. Ayna, semsiye, dis fircasi, sabun,
pusula, meyve ve sebzeler, piller vb. gercek esya ve nesneler.

* Modeller: Gercek esyanin tg¢ boyutlu temsilcileridir. Glines ve
gezegenlerin modeli, insan modeli, diinya modeli,




Hayat bilgisi 6gretiminde kaynak ve materyal
kullanimina iliskin bazi éneriler

* Sinifinizin 6grenci sayisini, yaslari, yas araliklarini ve dizeylerini, erkek-
kiz oranlarini belirleyiniz.

* Okulda kullanabileceginiz sabit ve alternatif ders ortamlarini
belirleyiniz.

* Okulunuzun koridorlarini, bina bos alanlarini, merdiven alti bosluklari,
etkinlik icin ayrilmis atdlyeleri, konferans ve toplanti solonu bulunup
bulunmadigini tespit edin.

* Okulda ortak kullanima sunulan model, bilgisayar, projeksiyon vb.
araclarin olup olmadigini ve calisilabilir durumlarini arastiriniz.



Hayat bilgisi 6gretiminde kaynak ve materyal
kullanimina iliskin bazi éneriler

* Bulundugunuz bdélgenin cografi yapisini ve iklim 6zelliklerini arastiriniz.
Cevrede gezilecek gorulecek yerlerin (mUize, dren yeri, sanat galerisi,
hayvanat bahcesi, botanik parki) listesini cikariniz.

e Bulundugunuz boélgenin sosyal ve kultiirel olanaklarini (kiitiphane,
sinema, tiyatro, yasli bakim evi, cocuk yetistirme yurdu, sera, ekmek
fabrikasi) arastiriniz.

* Ogrencilerin veli profilini ve sosyo-ekonomik yapilarini belirleyiniz.
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